
Интернет: управление 
потоком (Stop and Wait)

Введение в компьютерные сети
проф. Смелянский Р.Л.
Лаборатория Вычислительных комплексов
ф-т ВМК МГУ

Выступающий
Заметки для презентации
Здесь мы рассмотрим проблему управления потоком и изучим ее простейшее решение – Stop and Wait протокол



Управление потоком

• Не посылать пакетов больше, чем может 
принять получатель

• Есть обратная связь между отправителем и 
получателем

• Два основных подхода:
o Stop and Wait
o Скользящее окно (Sliding Window)
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Выступающий
Заметки для презентации
Принципы решения очевидны, они на слайде.



Управление потоком (т.1 стр. 122-128)
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Выступающий
Заметки для презентации
Мы будем часто использовать Си подобную нотацию (она есть в моем учебнике см. стр.122- 128)Здесь представлены спецификации для тех функций, которые мы будем использовать в Си подобной нотации при описании алгоритмов протоколов.Рассказ по каждой функции, как пример.



Управление потоком
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Выступающий
Заметки для презентации
Рассказ по диаграмме как все работаетFSM – диаграмма переходов конечного автомата



Управление потоком
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Выступающий
Заметки для презентации
Только один пакет между отправителем и получателем.Отправитель шлет пакет на L2 и ждет очередной пакет с сетевого уровня (L3).Рисуем диаграмму соответствующую этому случаю.



Управление потоком
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send a packet with ack

wait event = ack V time_out

Выступающий
Заметки для презентации
Теперь модифицируем этот протокол.Только получив подтверждение, отправитель шлет следующий пакет. Если наступи time_out раньше, чем пришло подтверждение, шлем данные еще раз.



Управление потоком (stop and wait)

• В одно и то же время передают не более одного пакета
• Sender отправляет пакет
• Receiver посылает пакет с  ack , когда получает пакет данных
• Получив аск, sender шлет новый пакет с данными
• По time_out, sender повторно посылает пакет с данными
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Управление потоком
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Выступающий
Заметки для презентации
Анимация: каждая из 4-х картинок должна появляться по клику ===========================================Разбор возможных конфигураций событий4 случай самый интересный:ack задержалось и отправитель шлет данные еще раз, но тут к нему приходит запоздавший пакет и он его подтверждаетЧто делать? Как обнаруживать дубликаты



Дублирование
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• Счетчик на 1 бит в данных и 
уведомлении позволяет 
отличать новые данные от 
дубликатов

• Будем предполагать
o Сама сеть не размножает пакеты
o Запаздывание пакетов 

гарантированно не более одного 
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Выступающий
Заметки для презентации
Введем признак 0/1Рассмотреть ситуацию задержки поступления данных через несколько time_out
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